COORDONNEES

Oscar Metten

44000 Nantes, ouvert au télétravail ou
déménagement

07 691352 36
dev@oscarmetten.fr

Née le 19/05/2002, 21 ans

COMPETENCES TECHNIQUES

1.Moteur de jeu :

e Unity

e Unreal Engine
2.Languages de programmation :
o CH

o C++

e BluePrint

e Javascript, HTML, CSS
3. Divers:

e Trello, HacknPlan

e GitHub, Gitlab, Fork
» Suite Office

COMPETENCES GENERIQUES:

Sens de l'organisation
Aisance relationnelle
Esprit d'équipe
Curieux

Patient

LANGUES:

Francais : natif
Anglais : B2

Recherche CDD/CDI

2023-2024 :
e CDD 6 mois Breakfirst (jeu en cours sous NDA)
e Alternance 1 an chez Breakfirst (studio Lyonnais), 3
jeux publiés multi plateformes (switch, xbox, ps, PC)

2021-2022 :
* jle mystérieuse Jules Verne VR : développeur/ chef
de projet Unity
e Musée Jules Vernes AR : chef de projet Unity

Eté 2021, Missions d’'intérim :
e nettoyage bungalows camping
e préparations colorations salon de coiffure
e distribution de flyers

2020-2023:
e Bachelor Game et Creative Coding a E-artsup
Nantes.
Juillet 2020 :
e Baccalauréat Scientifique SVT Spé ISN mention
Bien, Lycée Fénelon Notre-Dame LA ROCHELLE

e Sport: tir a I'arc et badminton.
e Jeux vidéo.

e Nouvelles Technologies

* Mangas/Anime

e Cinéma/ Séries



